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bis zum Masterstudium.

» Kreativitat braucht Raume, in denen sie sich
entfalten kann. Solche Raume mussen in Berlin
geschaffen werden: Ein Technologie-Campus
konnte die Kreativitat der Gamesbranche in die
Stadt Berlin tragen.

Fiir die Anerkennung von eSport als Sportart

»  Wir wollen, dass eSport als Sportart anerkannt wird.

Dies ist ein langfristiger Prozess, der begleitet und
gestaltet werden muss. Das Ziel ist es, Berlin zum
Vorreiter bei der Forderung von eSport als Breiten-
sport zu machen. Daflir braucht es ein Konzept, das
die digitalen Sportstrukturen mit dem traditionel-
len Sportvereinswesen zusammenfihrt. Wir wollen
das mafdgeblich voranbringen.

» eSport ist sehr beliebt und wird sich weiter in der
Gesellschaft verankern. Die Etablierung als Sportart
geht auch hier einher mit einer gesellschaftlichen
Verantwortung.

Games als Kulturgut

» Videospiele sind auch ein Kulturgut. Darum wollen
wir die Vielfaltigkeit der Videospielbranche fordern.

» Berlin braucht dringend eine Kulturstrategie fiir
Games, die sich mit den digitalen Herausforde-
rungen beschaftigt.
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Sprecherin fiir Haushalt und Finanzen,
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Tel. +49 (0)30.2325-2418
anja.schillhaneck@gruene-fraktion-berlin.de

IN BERLIN

Tel. +49 (0)30.2325-2405
E-Mail: stefan.ziller@gruene-fraktion-berlin.de
Griine Veranstaltungsreihe:
Games-Economy, eSport und
Games als Kulturgut
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Folgen Sie uns bei Facebook und Twitter:
facebook.com/GrueneFraktionBerlin
twitter.com/GrueneFraktionB
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