


 Ausblick: Games als Kulturgutvoraussichtlich im Herbst – Abgeordnetenhaus von BerlinWir wollen den Dialog mit der Videospielbranche weiter fortführen. Darum haben wir eine dritte Veranstaltung dieser Reihe für Herbst 2017 geplant.Gemeinsam mit unseren Gästen möchten wir diskutieren wie sich die dynamische Digital- und Kreativszene im Bereich Videospiele mit der Berliner Kulturlandschaft noch besser vernetzen kann.Bereits seit 2008 sind Videospiele in Deutschland im Deutschen Kulturrat vertreten und werden seitdem politisch als Kulturgut gehandelt. Wir wollen die kulturelle Vielfalt der „Games Economy“ weiter fördern und mitgestalten. 
Rückblick: Berlin Games Breakfast28.04.2017 – Abgeordnetenhaus von BerlinWas braucht Berlin als Games-Economy-Standort?Die bündnisgrüne Fraktion hat die International Games Week Berlin genutzt, um in einem Werkstatt-gespräch die Politik mit Akteur*innen der Games Economy zusammenbringen und in Dialog zu treten.Im Anschluss wurden die ca. 80 Gäste eingeladen, sich vor Ort von dem kreativen Potential der Berliner Games-Szene zu überzeugen. An verschiedenen Statio-nen konnten sie die Spiele von Berliner Entwickler-teams ausprobieren und Maker*innen konnten ihre Werke präsentieren. Berlin formiert sich seit einigen Jahren selbstbewusst als neues Zentrum der „Games Economy“. Die dyna-mische Digital- und Kreativszene erzeugt über eine Milliarde Umsatz pro Jahr und gibt über 10.000 Menschen in der Stadt Arbeit. Das starke Wachstum bringt aber auch Herausforderungen mit sich: die Verstetigung von Arbeitsplätzen, die Transformation von Game-Start-Ups zu Berliner Unternehmen, den Ausbau der Ausbildung und die Schaffung von neuen Räumen für die Entwicklung von Spielen. 

Vorschau: Friday Night eSport14.07.2017-Riot Games (Am Studio 20A/Adlershof)17 Uhr- Werkstattgespräch: Chancen und Wirkung der Anerkennung von eSport in BerlinPanelgästePhil Brülke, 1. Berliner eSport-Club e.VLisa Paus, MdB, steuerpolitische Sprecherin, Fraktion B90/Die Grünen im BundestagAnna B. Baumann, RechtsanwältinLorenzo von Petersdorff, USK - Unterhaltungssoftware SelbstkontrolleMarc Schnell, Riot GamesModeration: Anja Schillhaneck, MdA, Sprecherin für Sport, Fraktion B90/Die Grünen im Abgeordnetenhaus19 Uhr - Einstündige FührungBackstage- und Bühnenbereich der LOL-Arena - StudiosAdlershof 20 Uhr - Gemeinsamer StadionbesuchSaisonspiel der europäischen Liga von „League Of Legends“- Teams „Misfits" vs. „Unicorns Of Love"Was ist eSport?eSport beinhaltet eine wettkampforientierte Inter-aktion menschlicher Spieler*innen von Videospielen, die sich an sportlichen Grundwerten orientieren. Berlinist neben Köln und dem polnischen Katowice eine der wichtigsten eSport-Stätten im europäischen Raum. Dutzende Hochleistungsteams trainieren hier, die LOL-Europaliga wird in Adlershof veranstaltet, es gibt ein eSport-Leistungszentrum, viele so genannte „Gaming-Häuser“ und mit dem 1. BeSC e.V. einen dezidierten Verein für eSport als Breitensport.


