Griine Forderungen

Berlin als Games-Economy-Standort

Interessierte sollen sich in Berlin durchgangig im
Bereich ,Games” aus- und weiterbilden kénnen -
das betrifft alle Bereiche von der Berufsausbildung
bis zum Masterstudium.

Kreativitat braucht Raume, in denen sie sich
entfalten kann. Solche Raume mussen in Berlin
geschaffen werden: Ein Technologie-Campus
konnte die Kreativitat der Gamesbranche in die
Stadt Berlin tragen.

Fiir die Anerkennung von eSport als Sportart

»  Wir wollen, dass eSport als Sportart anerkannt wird.

Dies ist ein langfristiger Prozess, der begleitet und
gestaltet werden muss. Das Ziel ist es, Berlin zum
Vorreiter bei der Forderung von eSport als Breiten-
sport zu machen. Daflir braucht es ein Konzept, das
die digitalen Sportstrukturen mit dem traditionel-
len Sportvereinswesen zusammenfihrt. Wir wollen
das mafdgeblich voranbringen.

eSport ist sehr beliebt und wird sich weiter in der
Gesellschaft verankern. Die Etablierung als Sportart
geht auch hier einher mit einer gesellschaftlichen
Verantwortung.

Games als Kulturgut

» Videospiele sind auch ein Kulturgut. Darum wollen
wir die Vielfaltigkeit der Videospielbranche fordern.

Berlin braucht dringend eine Kulturstrategie fiir
Games, die sich mit den digitalen Herausforde-
rungen beschaftigt.
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Riickblick: Berlin Games
Breakfast

28.04.2017 - Abgeordnetenhaus von Berlin

Was braucht Berlin als Games-Economy-Standort?
Die buindnisgriine Fraktion hat die International
Games Week Berlin genutzt, um in einem Werkstatt-
gesprach die Politik mit Akteur*innen der Games
Economy zusammenbringen und in Dialog zu treten.

Im Anschluss wurden die ca. 80 Gaste eingeladen, sich
vor Ort von dem kreativen Potential der Berliner
Games-Szene zu Uberzeugen. An verschiedenen Statio-
nen konnten sie die Spiele von Berliner Entwickler-
teams ausprobieren und Maker*innen konnten ihre
Werke prasentieren.

Berlin formiert sich seit einigen Jahren selbstbewusst
als neues Zentrum der ,Games Economy®. Die dyna-
mische Digital- und Kreativszene erzeugt lber eine
Milliarde Umsatz pro Jahr und gibt tiber 10.000
Menschen in der Stadt Arbeit. Das starke Wachstum
bringt aber auch Herausforderungen mit sich: die
Verstetigung von Arbeitsplatzen, die Transformation
von Game-Start-Ups zu Berliner Unternehmen, den
Ausbau der Ausbildung und die Schaffung von neuen
Raumen fur die Entwicklung von Spielen.

Vorschau: Friday Night
eSport

14.07.2017-Riot Games (Am Studio 20A/Adlershof)

17 Uhr- Werkstattgesprach: Chancen und Wirkung der
Anerkennung von eSport in Berlin

Panelgaste

» Phil Brulke, 1. Berliner eSport-Club eV

» Lisa Paus, MdB, steuerpolitische Sprecherin,
Fraktion B90/Die Griinen im Bundestag

» Anna B. Baumann, Rechtsanwaltin

» Lorenzo von Petersdorff, USK -
Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle

» Marc Schnell, Riot Games

Moderation: Anja Schillhaneck, MdA, Sprecherin fur
Sport, Fraktion B90/Die Griinen im Abgeordnetenhaus

19 Uhr - Einstiindige Fiihrung
Backstage- und Biihnenbereich der LOL-Arena - Studios
Adlershof

20 Uhr - Gemeinsamer Stadionbesuch
Saisonspiel der europadischen Liga von ,League Of
Legends™ Teams ,Misfits" vs.,,Unicorns Of Love"

Was ist eSport?

eSport beinhaltet eine wettkampforientierte Inter-
aktion menschlicher Spieler*innen von Videospielen,
die sich an sportlichen Grundwerten orientieren. Berlin
ist neben Koln und dem polnischen Katowice eine der
wichtigsten eSport-Statten im europdischen Raum.
Dutzende Hochleistungsteams trainieren hier, die LOL-
Europaliga wird in Adlershof veranstaltet, es gibt ein
eSport-Leistungszentrum, viele so genannte ,Gaming-
Hauser” und mit dem 1. BeSC e.V. einen dezidierten
Verein fir eSport als Breitensport.

Ausblick: Games als
Kulturgut

voraussichtlich im Herbst — Abgeordnetenhaus von Berlin

Wir wollen den Dialog mit der Videospielbranche
weiter fortfihren. Darum haben wir eine dritte
Veranstaltung dieser Reihe fir Herbst 2017 geplant.

Gemeinsam mit unseren Gasten mochten wir
diskutieren wie sich die dynamische Digital- und
Kreativszene im Bereich Videospiele mit der Berliner
Kulturlandschaft noch besser vernetzen kann.

Bereits seit 2008 sind Videospiele in Deutschland im
Deutschen Kulturrat vertreten und werden seitdem
politisch als Kulturgut gehandelt. Wir wollen die
kulturelle Vielfalt der ,Games Economy” weiter fordern
und mitgestalten.




